LUCAS SCHEURER

ANIMATEUR 3D

A PROPOS
FORMATION Passionné par lindustrie du jeu videéo, je possede des compétences en
rigging, animation et motion design, ainsi que des bases en C#.

. ) Jai un profile polyvalent, avec une appétence particuliere pour la pédagogie
Master 2 scenes et images et la gestion de projet.

numeériques

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

2022-2024
2021-2022 Responsable numérique, Association Cité des
Géométries
Baccalauréat littéraire
2020-2021 Ingénieur d'études, Université Polytechnique des
COMPETENCES
2019-2020 Tuteur TICE, Université Polytechnique des Hauts-
de-France
Montage vidéo, Motion Design, infographie 2D, élaboration de
> game
2018-2019 Animateur 3D, YS interactive
Anglais : Tres be J TOEIC) Rigging, Animation pour jeux mobiles
Espagnol f
Programmation : 2017-2018 Infographiste 3D généraliste, YS interactive
b n HTML, Modélisation, texturing
Teléphone AUTRES EXPERIENCES

]

- Création de petits jeux de plateformes

- Membre de I'association n°52:95 pour la promotion et la diffusion

. d'une nouvelle géneration d'artistes

Website ,

’ - Mentaliste (prestations pour de nombreuses structures, Bar le Tandem,
neurer.com

Rotary Club, IUT de Valenciennes, bibliotheques municipales...)

Adresse - Création d'applications 10S et Android
9 Ime




